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Vi anmelder Super Meat Boy 3D - stadig
sjovt men maske ogsa ungdvendigt

Ikonet er endelig tilbage, og nu i 3D - men overgangen er ikke
helt gnidningsfri, desveerre.
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Super Meait Boy 3D - Release Daie Announcement railer

Hvis jeg skulle vaelge ét spil til at beskrive som "djeevelsk sjovt", ville det veere Super Meat
Boy. Der er noget sa ondskabsfuldt herligt og grusomt, men samtidig fantastisk, over dets
platform-gameplay, banedesign og filosofi omkring sveerhedsgrad. Det er ikke helt s&
raserifremkaldende som det, sadisten Bennett Foddy koger sammen, men det er ogsa langt
fra det, man ville kalde en tilgeengelig platformer. Super Meat Boy har altid eksisteret i en
naermest gylden zone, hvor det er praecis sveert nok til at fa dig til at seette dig op i stolen,
mens banerne stadig foles overkommelige efter en rimelig maengde gvelse og fejlforsag.

Jeg nzevner dette, fordi Super Meat Boy laenge har fungeret sadan pa grund af sit 2D-
design. Udviklerne kan dedikere al deres tid til at sikre, at spillet bevarer denne
balancegang, da de kun skal bekymre sig om to dimensioner. Sadan er det ikke laengere.
Super Meat Boy 3D er nu landet, og det aendrer tingene markant - men fungerer det til
seriens fordel?

Dette er en annonce:
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den enkle men motiverende forteelling og det simple gameplay. Alt dette er rendyrket Super
Meat Boy, og du vil ikke et gjeblik veere i tvivl om, hvilket spil du spiller i dette nye kapitel.
Der er stadig opdelte verdener med tilhgrende Dark Worlds, der er stadig ekstra karakterer
at lase op for, hvis du har modet til at ga efter hvert eneste samleobjekt, og der er fokus pa
speedrunning og pa at gennemfare hver bane sa hurtigt og fejlfrit som muligt. Formlen er
bevaret og udbygget med stor effekt, og alligevel er der noget, der ikke fgles helt rigtigt, nar
jeg spiller Super Meat Boy 3D...

Springet fra 2D til 3D er en massiv opgave, da det kreever en komplet overhaling af
designet pa mader, som maske mangler den sidste grad af raffinement og praecision i dette
spil. Super Meat Boy-formlen er for hurtig og brutal til, at spilleren skal bekymre sig om
karakterens praecise placering, og alligevel er det netop det, der fylder mest i tankerne her.
Det lyder maske banalt, men i stedet for at fokusere pa at klemme dig igennem rundsave
og kadhakkere, vil du veere fokuseret pa blot at holde Meat Boy pa en "sikker" platform,
fordi beveegelserne er sa hurtige og kontante, at det er utroligt let at bega basale fejl.

-
~

Dertil kommer det faktum, at spillets 3D-natur ikke fungerer med et kamera bag skulderen,
hvilket betyder, at man ikke far en sjeeleknusende svaer 3D-platformer a la Prince of Persia.
| stedet er kameraet i en fast position, mens det falger dig gennem banen, hvilket betyder,
at 3D-elementet mest handler om, at Meat Boy nu har et par ekstra beveegelsesmuligheder
undervejs - noget man egentlig ikke har brug for.

Dette er en annonce:
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Pointen, jeg prever at fremsaette, er i bund og grund, at 3D-elementet i Super Meat Boy 3D
ikke fgles som en spilmaessig evolution, men mere som et design-gimmick, der ikke formar
at forbedre oplevelsen. Det er uden tvivl anderledes, men da der ikke har veeret voldsomt
mange Super Meat Boy-spil, er der ikke ngdvendigvis et desperat behov for
gennemgribende nye muligheder - iszer ikke hvis de ikke skaber en oplevelse, der fales
som det naeste store skridt fremad for serien. Det er dette spil ikke. Det er ikke en
sveekkelse eller et skridt tilbage; det er blot et skridt til siden, der farer Super Meat Boy ned
ad en sti, serien ikke behgver at udforske. Det minder lidt om Sonic the Hedgehog i 2D og
3D. Karakteren kan eksistere i begge dimensioner, men man kan ikke benaegte, at det
lynhurtige og flydende gameplay fungerer bedst i 2D. Det er preecis den samme fglelse,
Super Meat Boy 3D efterlader mig med. Det er ikke en katastrofe eller en darlig
implementering, det fgles bare ikke som om, at Meat Boy-formlen for alvor passer til 3D
rent spilmaessigt.

Maske er der plads til forbedringer, der kan fa dette nye segteskab mellem traditionelt
gameplay og en ekstra dimension til at fungere - det kunne veere et taettere kamera, sa det

er lettere at holde gje med den ret lille hovedperson, eller endda at seette tempoet en
anelse ned for at forbedre flowet. Som det star nu, er jeg i hvert fald ikke helt overbevist af
Super Meat Boy 3D i sin nuvaerende form, da det simpelthen fgles for upreecist til en serie
med en sa brutal sveerhedsgrad.
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grund ikke fgles helt rigtigt. Super Meat Boy er maske tilbage, men det er ikke karakteren i
topform.
GAMEREACTOR DANMARK
+

Relaterede tekster

Vi anmelder Super Meat Boy 3D - stadig sjovt men

maske ogsa ungdvendigt
ANMELDELSE. Skrevet af Ben Lyons
den 30 marts 2026 kl. 17

Ikonet er endelig tilbage, og nu i 3D - men overgangen er ikke helt gnidningsfri, desvaerre.

Vi snakker l&2ngde, svaerhedsgrad og Al med folkene bag
Super Meat Boy 3D

ARTIKEL. Skrevet af Ben Lyons
den 28 marts 2026 kl. 14

Vi tog en snak med CEO og medstifter Dominik Plalmann for at laere mere om spillet - der
i gvrigt lander lige om lidt.

Super Meat Boy 3D lanceres allerede i haste uge
NYHED. Skrevet af Ben Lyons
den 26 marts 2026 kl. 18:21

Du vil kunne opleve det neeste nadeslgse platformspil inden manedens udgang.

Super Meat Boy 3D er pa vej til Nintendo Switch 2
NYHED. Skrevet af Ben Lyons
den 27 februar 2026 kl. 18:10

Sammen med PC, PS5 og Xbox Series i ar.

Super Meat Boy 3D fremvises i ny gameplay trailer
NYHED. Skrevet af Magnus Groth-Andersen
den 5 august 2025 kl. 10:53

Overgangen fra 2D til 3D lader til at veere ret gnidningsfri.

Super Meat Boy tager springet til 3D og det har nu en Early

Access-dato.
NYHED. Skrevet af Alberto Garrido
den 8 juni 2025 kl. 20:07

De helvedes levels med Super Meat Boy ser nu bedre ud end nogensinde.
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