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Rayman 30th Anniversary Edition

Rayman var spillet, der for alvor sparkede darene op for Ubisoft
og denne 30th Anniversary Edition giver dig hele historien og fem

forskellige udgaver af det klassiske spil.
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Ubisoft blev stiftet af de fem Guillemot-bradre i 1986 og 9 ar efter fik de deres fgrste helt
store gennembrud. Pa teersklen til 3D aeraen var det overraskende nok et 2D platformspil,
der dog rent teknisk var meget anderledes end hvad man ellers havde set pa det tidspunkt -
og sa havde det en lille karismatisk fyr uden arme og ben i centrum, nemlig Rayman.
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Rayman er skabt hovedsageligt af designeren Michel Ancel og programmgren Frédéric

Houde. Det farste spil var en lanceringstitel til den fgrste PlayStation, som udkom i Casper Ruud overraskende slaet af den

september 1995 og det udkom ogsa samme ar til Atari Jaguar og PC. Med lidt kinesiske kvalifikationsspiller Wu Yibing, 142
. . . A .. i verden, ved Mexican Open

hovedregning kan man regne sig frem til, at Rayman altsa rundede de 30 ar i september den 25 februar 2026 kI. 10:09

sidste ar og i den anledning har Ubisoft, i samarbejde med retro-eksperterne fra Digital
Eclipse, skabt historien om det fgrste Rayman spil med Rayman 30th Anniversary Edition.

Denne hyldest til det originale Rayman indeholder fem spilbare udgaver af spillet til fem
forskellige platforme, samt en spilbar prototype til SNES, som Michel Ancel og Frédéric
Houde i 1992 lavede, i forbindelse med at de skulle pitche spillet til Ubisoft.

Dette er en annonce:

Ty;kland sugér dybere gkonomiske band

med Kina
den 25 februar 2026 kl. 09:57

.

Geme scener ra God of War: Ragnarok

viser bade Athena og Ra
den 25 februar 2026 kl. 09:55

NO ARMS, NO LEGS. NO PROBLEM:

THE RAYMAN STORY @® eack @ PLAY GAMES

Inter-manager Chivu skuffede, men "kan ikke

bebrejde mine spillere, de gav absolut alt”
den 25 februar 2026 kl. 09:44
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Den ene del af 30th Anniversary Edition er de fem spil og den anden er en grundig step-by-
step dokumentar. Her far man via en masse interviews med Michel Ancel, Frédéric Houde,
Ubisoft CEO Yves Guillemot, animator Alexandra Steible (nu Alexandra Ancel) og flere
andre, en masse speendende behind-the-scene informationer om tilblivelsen af spillet, om
hvorfor Rayman ser ud som han gar, om musikken i spillet, om den benharde kamp mellem
Nintendo, Sega og den nye dreng i klassen Sony og en masse andre ting. Man kan ogsa se
masser af sketch-tegninger og artwork og man kan ogsa leese en 85 sider lang
designmanual, som Ancel og Houde havde lavet, som i detaljer beskriver hele det farste
spil i detaljer, samt et tidsestimat pa, hvor lang tid det ville tage at lave - hvilket var 58 uger.
Denne dokumentar-del er virkelig interessant, hvis man er nysgerrig pa hvordan spil blev
lavet for mere end 30 ar siden.

Den forste del er som sagt de fem forskellige udgaver af Rayman spillet. De farste to er
Rayman til Atari Jaguar (1995), som var spillet alle de andre udgaver blev baseret pa - og
Rayman til PlayStation (1995), som gjorde brug af maskinens CD-ROM drev, hvilket var
helt banebrydende dengang og det indeholdt blandt andet FMV mellemsekvenser, hvilket
Jaguar versionen ikke kunne have, da den var cartridge-baseret.

Dette er en annonce:
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NEW

Det tredje spil er Rayman til PC/MS-DOS (1995), som er en smule anderledes end Jaguar
og PlayStation udgaverne. Med i denne Anniversary Edition er ogsé mere end 120 ekstra
baner til PC-versionen, som er lavet af bade teamet bag spillet, andre Ubisoft designere,
men ogsa af dedikerede spillere via Rayman Designer editoren, som Ubisoft udgav til PC.

De sidste to spil er handholdte udgaver. Det farste er til Game Boy Color fra ar 2000 og
selv om det var baseret pa historien fra originalen, sa var det sit helt eget spil med sine
egne unikke levels og et lidt andet gameplay. Det andet handholdte spil er Rayman
Advance til Game Boy Advance fra 2001 og det er ogsa baseret pa det originale spil, men
der blev dog lavet en del sendringer for at gare spillet lettere - blandt andet fik Rayman
mere health og bosser var lettere at besejre.

| disse 30th Anniversary udgaver af PlayStation- og PC-spillet, er det muligt at bruge
forskellige modifiers til spillene. Det er blandt andet muligt, at spille med ubegreenset liv,
ubegreensede continues og man kan fra starten lase op for alle levels og alle Raymans
egenskaber. Alle spillene kan spilles med forskellige CRT- eller LCD filtre (alt efter udgave),
med eller uden borders eller i original skeerm-ratio, i full screen eller i widescreen. Det er
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Man kan naturligvis godt meaerke, at det originale Rayman har nogle ar pa bagen;
sveerhedsgraden kan veere brutal (efter 2026 standarder), men det holder faktisk stadig og
det er sjovt at opleve det igen - og sa ser det stadig godt ud, der er ikke en pixel der sidder
forkert i den grafik. Specielt hvis man fijerner CRT/LCD filtrene, sa fremstar pixel-grafikken
knivskarp og flot.

Det kan godt veere, at der pa papiret star, at der er fem Rayman spil med i 30th Anniversary
Edition - og det ER der, men nogle af forskellene pa de forskellige versioner er sa sma, at
det utreenede gje vil have sveert ved at spotte dem. Sa man kan godt sige, at der i
princippet naesten kun er to spil inkluderet, da det kun er Game Boy Color udgaven, som for
alvor skiller sig ud, da denne udgave er noget anderledes end de andre. Det er dog stadig
sjovt at se de forskelle, der trods alt er pa spillene fra de forskellige platforme. Det er dog et
minus, at det originale soundtrack ikke er inkluderet i alle spillene, da det er blevet
remastered til denne udgivelse.

Dokumentar-delen er som altid, nar det kommer fra Digital Eclipse, ganske veludfert og
man far hele historien om Rayman, om folkene bag, om de mange versioner af spillet - og
man far ogsa forklaringen pa, hvorfor Rayman ingen arme eller ben har. Digital Eclipse er
efterhanden eksperter til at lave de her spil-dokumentarer og de har tidligere givet os Atari
50: The Anniversary Celebration med historien om Atari og mere end 100 klassiske spil fra
virksomheden og historien om bade Karateka og legenden Jeff Minter. Dokumentar-delen
var, for mig, den nok mest interessante del af Rayman 30th Anniversary Edition.
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Hvis du kan huske det originale Rayman og/eller har interesse i hvordan spil-industrien
virkede for 30 ar siden, fra fgr det var en egentlig industri, men i stedet blev drevet af
passion og af ildsjeele, der bare ville lave noget fedt, sa er Rayman 30th Anniversary Edition
en fin lille pakke, som du kan fa for under 150 kr., hvilket er en rigtig fin pris.

Efter at have faet smagt pa Rayman igen i sin originale form, sa kan man kun dremme om,
at Ubisoft en dag vil lave en fuld remake af denne fremragende og smukke 2D
platformsklassiker.

an: 30th Anniversary Edition - Launch Trailer
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Muligheden for at spillet det originale Rayman
pa moderne platforme, masser af ekstra baner,
virkelig interessant og god step-by-step
dokumentar, gode valgfrie modifiers til et par af
spillene

Fire af spillene er ret identiske og det utreenede
gje vil nok ikke kunne spotte forskellene lige
med det samme, det originale soundtrack
mangler visse steder

er vores samlede netvaerkskarakter. Hvad er
din?

Netvaerkskarakteren er et gennemsnit af alle redaktionernes individuelle karakterer
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