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Metal Gear Solid A: Snake Eater

Trods underveeldende grafiske modes leverer Konami her en trofast restaurering af et af

de bedste spil nogensinde.
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Det er uhyre vanskeligt, og naermest umuligt at finde en altomfattende vinkel pa et splinternyt
remake af noget, der efterhanden ma klassificeres som veerende en antik, for det afhaenger helt
og holdent af ret afggrende kontekst omkring hver enkelt forbruger, og den specifikke
kabsindstilling- og situation. Hvad forventer vi af et "remake"? Er det bare genskabte grafiske
aktiver der har til formal at fortaelle praecis den samme historie pa ny? Eller er der et iboende
krav om et slags remix, en nyfortolkning?

Jeg selv er splittet, for Final Fantasy VII Remakes made at kickstarte en dialog med sig selv, og
om sig selv forblive en af de mest spaendende meta twists jeg har oplevet, men samtidig er jeg
sympatisk overfor argumentet om at restaureringer bar, pa sin vis, forholde sig respektfuldt og
nggternt til kildematerialet.

Ligegyldig hvem du er, sa er selve restaureringsarbejdet bag Metal Gear Solid A: Snake Eater
udfart til punkt og prikke, dog med enkelte problematikker der er veerd at belyse, og bergrer
enhver uanset farnaevnte indstilling og indfaldsvinkel, men udover det holder spillet sig, om ikke
andet selve hovedspillet, sig sa trofast til... ja, sig selv, sa det bliver sveert at afggre om hvad
det egentlig kraever for at jeg kan anbefale det.
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Dette er en annonce:

Farst og fremmest er det vigtigt at understrege, at udover nogle enkelte sma Quality-of-Life
features her og der, og to sekundeere, adskilte modes ved navn "Snake Vs." og "Fox Hunt", sa
er dette en tro indholdsmaessig kopi af det originale Metal Gear Solid 3: Snake Eater fra 2004.
Det ar fik jeg spillet i fadselsdagsgave som 12-arig af et spilinteresseret familiemedlem, og
brugte noget der ligner 12 maneder pa at gennemfare det efterfalgende med min lillebror. Det
var vores introduktion til et avanceret, idiosynkratisk og helt igennem unikt univers, som vi pa
alle mader ikke var parat til at absorbere og forholde os til i s& ung en alder, men det star stadig
som et af de varmeste spilminder i hele mit 34-arige liv.

Metal Gear Solid A: Snake Eater er derfor et keerkomment gensyn, og ved at genskabe praecis
den samme oplevelse i Unreal Engine 5, sa er det klart at det alene af den grund er kgbsprisen
veerd for os der har savnet Metal Gear i sin pureste form, og som maerker pulserende nostalgi
bare ved tanken om at skulle opleve eventyret om Naked Snake i sin helhed, uden at bekymre
os om eventuelle andringer man skal forholde sig til.

Teknikken bag er i brede treek godkendt. Nej, det her er ikke kandidat til det smukkeste spil pa
de nyeste konsolplatforme, men heller ej er det direkte underveeldende. Det er tilpas detaljeret,
tilpas gnidningsfrit og tilpas tro imod det originale spils and, at det er en habil genskabelse af
Snake Eaters visuelle identitet, sa det passer ind i en moderne ramme. Jeg siger "tilpas" fordi
spillets generelle grafiske detalje er fiks uden at veere direkte prangende. Karaktermodellerne
kommer ikke i neerheden af samme ekspressivitet som Naughty Dog, heller ej spillets frame-
rate lige sa silkebled som Doom: The Dark Ages. Pa PS5 Pro, som stgrstedelen af
anmeldelsen er baseret pa, ser spillet flot ud, men det er ikke sadan sa at du febrilsk skal
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samle kaeben op fra gulvet som spillet skrider frem. Pa Xbox Series og den almindelige PS5 er
der to grafiske indstillinger, Quality i 4K/30fps og Performance i 4K/60fps - du behgver ikke at
veelge pa Pro, men netop Doom: The Dark Ages taget i betragtning, sa burde Konami her have
kunne givet os begge dele, seerligt nar Performance opskalerer til 4K fra noget sa kummerligt
som 1080p.
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Derudover sa lyder musikken vidunderligt, stemmeskuespillet fastholder den samme kitschy
tone der har givet spillet en sa tydelig og legendarisk identitet, og kombineret med det lidt mere
frie kamera i den opdaterede styring (du kan ogsa vaelge den klassiske opsaetning, hvis du
gnsker) sa fremstar Metal Gear Solid A: Snake Eater moderne og optimeret, om end med
nogle fa undtagelser.

Dertil kommer en interessant debat om, hvorvidt disse genskabelser af klassiske, aeldre spil bar
opdatere de pageeldende spil pa mere drastisk vis. Burde Konami eksempelvis have
implementeret flere elementer fra Metal Gear Solid V: The Phantom Pain? Eller bar man for alt
i verden bibeholde hver eneste ukurant manierisme, fordi det netop er igennem disse at spillet
far sin charme? Jeg har ikke selv svaret, men jeg kan dog helhjertet sige at efter et lidt
besveerligt gensyn i labet af den farste time, sa genfandt jeg hurtigt den enorme kaerlighed til
dette episke koldkrigsdrama, ogsa selvom det fales markant bedre at styre Snake i moderne
Metal Gear-spil. For mig personligt, har det veeret hele gensynet veerd pa et narrativt, mekanisk
og strukturelt niveau.
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Apropos det med at udvide et givent spil gennem remake/remaster-behandlingen, sa er der jo
en helt ny mode, Fox Hunt, men denne er ikke tilgeengelig far en gang i efteraret. Det er en lidt
kurigs beslutning, og de fa sekvenser vi har set vidner om en ret sjov multiplayer mode. Sa er
der Snake vs. Monkey, som er en ret sjov distrahering, hvor du, pa PlayStation om ikke andet,
jagter aber fra Ape Escape. Der er otte distinkte missioner med deres egen ret morsomme og
meta-agtige introduktion, hvor du pa tid skal uskadeliggere farnaevnte aber. Det er ikke som
sadan vildt dybt, det er bare en klassisk time trial, men i forhold til hele den idiosynkratiske side
af Kojimas designfilosofi, sa gar det her ret godt i speend.

Nar alt det er sagt, sa er det ret let at argumentere for at selv de mindste aendringer, sdsom at
eksempelvis Eva har aendret ret meget udseende via genskabelsen af spillets grafiske aktiver i
Unreal Engine 5, har draenet spillet for noget af sin kantede charme, men Konami har samtidig
holdt sig uhyre tro imod det spil mange, inklusiv jeg selv, elsker sa hgjt. Sveerere er det sa at
tilgive de sma performance-fejltrin der er hist og her, og to lidt middelmadige grafiske
indstillinger pa konsol, men samtidig er dette stadig en glimrende made at blive introduceret til
serien pa for nytilkomne, og en slaende homage for kendere. Bravo.

Explore our developer-friendly HTML to PDF API Printed using PDFCrowd HTML to PDF




NETALGEAR SOLD 1

GAMEREACTOR PHESENTSS N A K TER

GAM

0:00

En trofast og veludfart restaurering, sterstedelen af

Snake Eater er stadig genialt skruet sammen, fin
moderne kameraindstilling ggr det lettere at nyde.

For fluktuerende frame-rate pa almindelig PS5, to
lidt for darlige grafiske modes, Fox Hunt kommer
farst efter lanceringen.

er vores samlede netveerkskarakter. Hvad er din?

Netveerkskarakteren er et gennemsnit af alle redaktionernes individuelle karakterer

Relaterede tekster

@ Metal Gear Solid A: Snake Eater

ANMELDELSE. Skrevet af Magnus Groth-Andersen
den 22 august 2025 kl. 10

Metal Gear Solid Delta: Snake Eaters multiplayer mode er maske allerede dod
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