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Alle souls-purister der lzeser med, kan dog veere helt rolige. The First Berserker: Khazan lever
op til alle genrens kendetegn, selv i easy-mode, og pa normal svaerhedsgrad er det lige for at
det star skulder ved skulder med nogle af de svaereste giganter sasom Sekiro og Dark Souls. |
hvert fald nar det kommer til boss-kampene der flere gange var lige ved at knaekke mig som
anmelder med en deadline. For gennemsigtighedens skyld vil jeg understrege at jeg spillede
ca. halvdelen af spillet pa normal, hvilket tog mig nzesten 50 timer, inden jeg bukkede under og
skiftede til easy mode. Og ja, det var da en lille smule lettere, men ikke meget mere end en lille
smule. Men nok forbehold, lad os kigge pa The First Berserker: Khazan: et arets stgrste
positive overraskelser indtil videre, der, i hvert fald for mit vedkommende, kom helt uventet ind
fra hgjere.

Historien i Khazan udspiller sig i samme univers som spillet Dungeon Fighter Online; et
koreansk udviklet spil jeg aldrig har hgrt om, men abenbart er noget af det mest populaere der
har eksisteret pa denne jord. Angiveligt har spillet haft 850 millioner spillere siden det udkom og
indtjent milliarder af kroner. Heldigvis behaver man ikke kende til dette univers i forvejen da
Khazan finder sted 800 ar far noget i Dungeon Fighter. | The First Berserker: Khazan fglger vi
Khazan som var general i kejserens heer. Efter hans sejr mod Dragonkin - en ggle-lignende
race af vaesener - skulle han vende hjem som en helt. | stedet stempler kejseren ham som
forraeder, far ham tortureret og sender ham til hans dad i bjergene. Her finder en and hans
lemlaestede krop og vil bruge den som sit fartgj. Dette heler Khazans krop og i pagt med denne
and begiver han sig nu ud for at fa haevn over dem som stemplede ham som forraeder.
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Dette er en annonce:

Maske lyder det ikke som den mest originale historie - og det er det heller ikke - men den tjener
sin funktion i bade at give karakteren en motivation og en forklaring pa hans kreefter, men ogsa
introducere spillets verden for os. Undervejs mgder man en raekke forskellige karakterer som
hjeelper med at udfolde historien og fremvise verdens forskellige kulturer. Det er en forholdsvis
klassisk middelalder-fantasy verden vi befinder os i. Den skiller sig ikke betragteligt ud
konceptuelt, men det gar den derimod visuelt. Vi er vant til den dunkle, tungsindige stil fra
FromSoftwares spil, og den dominerer sadan set ogsa her, men i en hel anden form. Grafikken
er praesenteret i en laekker cel-shaded stil som far spillet til at ligne en dyster tegnefilm. Alt fra
omgivelserne til monsterdesign ser fantastisk ud i denne stil. Der er en god blanding af det lidt
uskyldige og barnlige som animation kan have i sig, blandet med det dystre og brutale som
historien og genren kommer med. Det eneste som lider lidt under stilen, er karakterdesignet.
Alle ansigter har et generisk anime-traek over sig, de fleste ligner hinanden. Ved nogle af de
kvindelige karakterer er designet kvart i Genshin Impact, og vores hovedperson ligner Alucard
fra Castlevania skudt fuld af steroider. Afhaengig af hvem man er, veekker det forskellige grader
af begejstring, men alt i alt er den grafiske stil og designet virkelig godt. De fleste omrader er
ikke farverige, men de farve der er, straler i samme grad som ens begejstring ved at kigge pa
det. Det meste af spillet havde jeg ikleedt Khazan den rustning som kommer med
deluxeudgaven af spillet. Jeg tror det en den laekreste kappe jeg har set i et spil som den
flagrer efter Khazan nar han lgber, og jeg havde meget sveert ved at skifte til andre rustninger.
En maske lidt underlig ting at laegge veegt pa, men med den hvide pelskrave, rade farve og
lekre animation er den ikke til at sta for. Den mere simple grafiske stil ggr ogsa at spillet kgre
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solidt. Selv spillede jeg det pa Steam Deck uden problemer, og performance mode pa PS5 lod
ogsa til at kare perfekt.

The First Berserker: Khazan starter ud i et roligt tempo og praesenterer grundkoncepterne
forstaeligt en efter en. Der er ikke noget videre overraskende her. Det er et action-rollespil hvor
du forsgger at give sa meget skade som muligt og samtidig undga at tage skade selv. | de
tidlige timer af spillet ville min begejstring ingen ende tage. Hurtigt etablerer spillet sig med de
kendte mekanismer man kender fra souls-spil sasom checkpoints, som her er et rgdt
deemonisk sveerd, hvor du lever op igen hver gang du dar, og de erfaringspoint som hver
besejret fiende giver, mister man pa det sted man dgde, og man har én chance for at labe
tilbage og hente dem. Khazan foregiver dog i starten at vaere mere eftergivende end hvad vi er
vant til. Ganske vidst kan selv en almindelig fodtusse draebe dig med fa sla, men f.eks. er
checkpoints placeret ved indgangen til bosser, og hvis du dar i en bosskamp, ligger dine
erfaringspoint lige udenfor arenaen. Ikke nok med det, men afhaengig af hvor langt man nari en
bosskamp, bliver man belgnnet med et antal erfaringspoint oven i. Det betyder praktisk talt at
selvom man matte sidde fast ved en boss, vil man Igbende have mulighed for at stige i level og
blive staerkere.

Efter de farste to-tre bosser viser det sig at den lettere tilgeengelighed absolut ingen indflydelse
har pa svaerhedsgraden. The First Berserker: Khazan er et sveert spil. Det er et meget svaert
spil! Det er 'jeg har lyst til at banke hovedet ned i sofabordet-sveert' til tider. Det er selvfalgelig
ikke negativt ment. Sveerhedsgraden er som saedvanligt en del af det tiltalende ved denne type
spil, men Khazan er ikke det 'barnets fgrste soulsborne' som man kan lulles til at tro i
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begyndelsen. Det barn er ngdt til at blive voksen meget hurtigt, og man bliver voksen her ved at
eksperimenterer og leere alle spillets mekanismer at kende. Ud af de godt 16 bosser spillets
hovedhistorie sender efter dig, er der flere af dem som snildt kan tage op til 5 timer at besejre.
Jeg talte over 70 fors@g allerede ved tredje boss, sa der er rig mulighed for at leere spilsystemet
at kende - for man bliver tvunget til det hvis man vil videre.

Dette er en annonce:

Kampsystemet kan beskrives som en blanding mellem Dark Souls og Sekiro. En fjende har en
livsbar og en staminabar. Hvis man draener en fjendes stamina, bliver de abne for et brutalt
angreb lidt som Sekiros deathblow. Fjender dar ikke af et slag, men man kan give betydeligt
mere skade. Hvis man timer sin parering tager man meget lidt skade selv, samtidig med at man
draener fiendes stamina. Hvis man opgraderer et bestemt skill, kan man ogsa lave en reflection
som afbryder fjendes kombo og giver enorm skade til stamina. Bagsiden er, at er timing gal, sa
er man meget hurtigt dgd, og derfor skal man traditionen tro forsgge igen og igen.

Der er ikke forskellige klasser at veelge i mellem, man er Khazan, berserkeren. Det neermest
man kommer er de tre forskellige typer af vaben man kan veelge imellem. Man kan dual wielde
en gkse og et svaed som balancerer hurtighed og styrke, veelge et greatsword som er
langsomt, men slar hardt, eller, som jeg gjorde, veelge et spyd som fokuserer pa tempo og
reekkevidde. Indenfor disse tre typer vaben er der en masse loot man stgder pa med unikke
evner. Det samme geelder rustning. Hvis man samler et unikt saet af rustning og vaben som
passer sammen, kan man opna meget steerke bonusser. De tre typer vaben skalerer ogsa med
ens attributes, sa den rigtige sammensaetning af vaben, rustning og attributes kan vaere en stor
hjeelp, men selv den perfekte sammensaetning vil ikke redde dig fra darlig timing.

Explore our developer-friendly HTML to PDF API Printed using PDFCrowd HTML to PDF




Udover de almindelige erfaringspoint, er der ogsa skill trees man efterhanden laser op for.
Systemet her er dybt nok til at man kan eksperimenterer en del med forskellige kraftfulde
kombinationer, og man kan til enhver tid flytte rundt pa dem som man vil hvis man f.eks. hellere
vil prave et andet vaben. Et sidste hjaelpe middel er form for spirit summoning som lidt kan
sammenlignes med Elden Rings co-op, blot med en computerstyret medhjzelper. | labet af en

bane kan man stgde pa disse, og hvis man besejre dem, far man et antal items som man kan
bruge til at hidkalde dem i bosskampe eller opgradere deres liv og skade. De er dog neesten
ubrugelige i kamp hvis man ikke har opgraderet deres level da de der for hurtigt.

Netop det at ga op i level, uanset om de er Khazan eller spirits, kan med tiden ga hen og blive
lidt treegt. Som fer naevnt far man point i en bosskamp, uanset om vinder eller ej, som gar at
man lgbende kan opgradere sit level. Efterhanden skal der flere og flere point til at ga op i level,
og derfor kan man fa lyst til at lave noget andet end at dg til den samme boss igen og igen.
Desveerre er der ikke en aben verden som i Elden Ring eller det geniale banedesign fra Dark
Souls. Khazan bestar af missioner, som du ganske vidst kan spille igen og igen, men banerne
er lineaere. Der gemmer sig hemmelighed, men der er som regel kun en ve;j til malet,
bosskampen. Da bosskampene er sa svaere, ender man med at bruge starstedelen af sin tid i
disse kampe, og banerne virker naesten som en side bemaerkning. Det er lidt zergerligt fordi
lokationerne er fede, og jeg ville anske man kunne udforske verdenen lidt mere. Banernes
starste problem er at de kedelige at bruge til at ga op levels efter de farste par gange, og at
genspille dem er den eneste made hvor pa at du kan optjene nyt udstyr eller flere summons.
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Hvorvidt et spil af denne type er for sveert eller ej, er neermest umuligt at sige. Jeg fandt det
ekstremt svaert, men samtidig kunne jeg se en vej til succes ved hver boss. Det er blot
spgrgsmal om man gider at bruge tid pa de samme kampe igen og igen. Man skal vaere klar til
at bruge timer pa hver boss. Naesten som noget revolutionzert har den koreanske udvikler valgt

at putte en easy mode i spillet. Det er absolut et keerkomment tiltag, men man skal ikke tage
fejl. Det er stadig sveert, man skal stadig udvikle sit udstyr og levels og laere bosserne at kende.
Der er ingen afslappende sgndagstur i skoven her.

Udover det lineaere banedesign og den til tider frustrerende svaerhedsgrad, er der ikke meget
darligt at sige om spillet. Sa vidt jeg kunne finde frem til har udvikleren Nexon ikke lavet et spil
som dette far, sa lidt som vi s& med Game Science og Black Myth Wukong sidste ar, kunne
dette spil godt veere et skjult hit i ar. Spillet ser fantastisk ud og gameplayet er solidt.
Bosskampene er enormt sveere og da spillet ikke tilbyder meget andet end disse, er det sveert
at geette pa hvordan det bredere publikum vil tage i mod det. Det m& meget gerne blive en stor
succes sa vi kan fa en efterfalger med stgrre og bedre baner. Indtil da ber en hver fan af
soulslikes give sig kast med dette fantastiske spil. Hvis man er i tvivl kan man prgve demoen
som er tilgeengelig pa alle platforme, men det er at vaere at neevne at det rigtig sveere farst
kommer efter demoen.
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Fantastisk grafik og art design, godt kampsystem,
gear og rpg-elementer.

Vil veere for brutalt sveert for mange, for lineaert
banedesign, alle karakterer har naesten det samme
anime-ansigt.

er vores samlede netvaerkskarakter. Hvad er din?

Netvaerkskarakteren er et gennemsnit af alle redaktionernes individuelle karakterer
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The First Berserker: Khazan opnaede ikke det forventede salg
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